
Tutoriel pour créer une texture :
 La Pierre 

Je vais vous montrer comment créer une texture sous Paint.Net.
En espérant que cela vous aidera aussi pour élaborer une 

technique de création (maîtrise des différents ajustements et 
effets, choix des couleurs, etc...)

Avec l'expérience, vous apprendrez à mieux utiliser les options 
de ce logiciel et gagnerez en rapidité d'exécution .



Premièrement:
– Ouvrir Paint.Net.
– Créer un nouveau document de 100x50.
– Ajouter un nouveau calque.
– Ensuite, zoomer pour améliorer la visibilité.

Deuxièmement :
– Colorer le calque en gris(celui de base fera l'affaire).
– Aller dans « effet » puis « bruit » et sélectionner «     ajouter   

du bruit     »   

– cette fenêtre ouverte, modifier les paramètres comme 
ceci... puis valider.



Ce qui devrait afficher ça : 

– Retourner dans « effet » puis « styliser » et sélectionner 
« relief », valider.

– Toujours dans « effet » puis « photo », sélectionner 
« améliorer la netteté » et pousser le curseur à 20, 
valider.

Ce qui devrait afficher ça : 



Troisièmement:
– Créer un nouveau calque.
– Le colorer avec un gris transparent...

– Retourner sur le calque précédent et améliorer de 
nouveau la netteté de 20.

– Toujours dans « effet » puis « photo », sélectionner 
« éclat » et modifier les paramètres comme ceci... puis 
valider.

 
– Ensuite, dans les ajustements, sélectionner « auto-

niveau »
– Et enfin, améliorer de nouveau la netteté de 20.



– Voilà, votre texture est prête...

Il ne reste plus qu'à aplatir l'image et 
l'enregistrer en png.

Libre à vous de jouer avec les multiples ajustements 
et effets pour modifier l'apparence de votre texture...

!!! ATTENTION !!!
Ce tuto est fait pour créer la texture et non pour 
l'appliquer à un élément déjà façonné(de style chara 
ou tile pour les maker...) 
Il faut d'abord générer une forme basique pour cela et 
y appliquer le tuto...

Comme ceci, avec un peu de pratique :

Bonne création à vous ^^


