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Jde vais vous montrer comment creer une fexture sous Paint.Det.
€n esperant gue cela vous aidera aussi pour elaforer une
technigue e creation (mairise des ditferents ajustements ef
effets, choix des couleurs, efc...)

Avee ['experience, vous apprendrez a micux ufiliser les options
oe ce logiciel ef pagnerez en rapidifte d'execufion .




Premiéerement:

Ouvrir Paint.Net.

Créer un nouveau document de 100x50.
Ajouter un nouveau calque.

Ensuite, zoomer pour ameéliorer la visibilité.

Deuxiemement :
- Colorer le calque en gris(celui de base fera I'affaire).
- Aller dans « effet » puis « bruit » et sélectionner « ajouter

du bruit »
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- cette fenétre ouverte, modifier les parametres comme
ceci... puis valider.
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Ce qui devrait afficherca:

| Retourner dans « effet » puls « styllser » et selectlonner
g « réhef », vallder. R e HE e T e T '.
_ TOU]OI.II'S dans « effet » puis « photo », selectlonner
; « amellorer Ia nettete » et poqsser Ie curseur a 2,0 SEGE




Troisiemement:
- Créer un nouveau calque.
- Le colorer avec un gris transparent...
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- Retourner sur le calque précédent et améliorer de
nouveau la netteteé de 20.

- Toujours dans « effet » puis « photo », sélectionner
« éclat » et modifier les parametres comme ceci... puis

valider.
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- Ensuite, dans les ajustements, sélectionner « auto-
niveau »
- Et enfin, améliorer de nouveau la netteté de 20.



S .Voil'é-, votre texture est préte.'..- |

II ne reste plus qu ‘a aplatlr I'|mage et
S enreglstrer en png '

Libre a vb@us de jbi_ler avéc_ les mdltiples éjusteméli_ts.
et effets pour modifier I'apparence de votre texture...

M ATTENTION Il
Ce tuto est falt pour créer la texture et non pour
I’ appllquer a un élément deja fagonne(de style chara
ou tile pour les maker...) : :
Il faut d'abord générer une forme baanue pour cela et.
y appliquer le tuto...
Comme cem, avec un peu de prathue -

 Bonne creation a uous -



